Rysunek nalezy wykonywac stosujac uktad warstw taki jak we wcze$niejszych przyktadach. Nalezy narysowac
tuleje jak na rysunku ponizej. Rysunek przedstawia tzw. poétwidok-potprzekroj, tzn powyzej osi symetrii jest
widok krawedzi zewngtrznych (krawedzie wewnetrzne narysowane linia przerywang), a ponizej osi symetrii
jest przekroj. Przekrodj powstaje przez wirtualne przeciecie przedmiotu ptaszczyzng i odrzucenie tej czesci
przedmiotu, ktéra znajduje si¢ przed plaszczyzng przekroju. Dzigki temu mozna pokazaé krawedzie
wewnetrzne (normalnie niewidoczne). Slad wirtualnego przecigcia jest zakreskowany (warstwa 8).
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Stosowa¢ metody rysowania precyzyjnego — postgpowaé wg krokéw rysowania przedstawionych w ponizszej
tabeli

1. Rysunek przedstawia element
symetryczny, wiec rysowanie
zaczynamy od osi symetrii (warstwa
7
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2. Odsuna¢ lini¢ osi symetrii o
polowe maksymalnej $rednicy tulei i
przenies¢ jg na warstwe 1.
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3. Ustawi¢ warstwe 1 jako biezaca.
Narysowac lini¢ pionowg z prawej
strony
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4. Odsuna¢ lini¢ pionowa w lewo o
odpowiednie wartosci (wynikajace z
wymiaréw na rysunku)
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5. Odsung¢ lini¢ pozioma w dot o
odpowiednie warto$ci (wartosci
odsuni¢¢ wyliczy¢ na podstawie
wymiaréw $rednic zewngtrznych na
rysunku)
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6. Stosujac polecenie Utnij nalezy
uzyskac rysunek przedstawiony
obok. Lini¢ nie dajaca si¢ uciaé
nalezy usung¢- polecenie Wymaz lub
klawisz Del
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7. Dorysowac lini¢ uko$na
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Uwaga: wlaczone przycigganie do punktéw odniesienia




8. Dokona¢ zaokraglenia naroznika
wewnetrznego oraz fazowania
naroznikow zewnetrznych —
polecenia: Zaokrgglij, Fazuj
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9. Odsuna¢ odpowiednie odcinki
pionowy i poziomy uzyskujac
rysunek zarysu gwintu
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10. Stosujac polecenia Utnij ,
Wydtuz, nalezy uzyskaé rysunek
przedstawiony obok.

stro - K
/ Utnij i Tek;t Wymlarfo Wihasciwoéei

ala fel] warstwy

i
mien | —--/ Wyd{ Utni
Przycina obiekty do napotkania krawedzi innych obiektow

woe | =y Wydhuz |+ / A r_1 - g. Q £

11. Dorysowac¢ krotki odcinek
ukosny, przenies¢ linie zarysu gwintu
na warstwe 2 oraz zaokragli¢
naroznik wewngtrzny
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12. Dorysowa¢ brakujace odcinki
pionowe
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13. Wykona¢ odbicie lustrzane
odpowiednich elementow
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14. Odsung¢ w prawo odcinek
pionowy o odpowiednie warto$ci
(wynikajgce a wymiarOw na
rysunku)
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15. Odsung¢ w dot lini¢ osi symetrii
o odpowiednie wartosci (wynikajace
a wymiarow na rysunku), uzyskane
linie przenie$¢ na warstwe 1
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16. Stosujac polecenie Utnij nalezy
uzyskac rysunek przedstawiony
obok.
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17. Zaokragli¢ narozniki 1 dorysowac
krotki odciek skosny, fazowad
wyjs$cie otworu 1 dorysowac¢ odcinki
pionowe usuni¢te podczas
fazowania.
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18. zakreskowa¢ obszar przekroju.
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19. Wykona¢ odbicie lustrzane
krawedzi wewnetrznych.

Uzyskane linie przenie$¢ na warstwe
3

o AR Y o
Lustro | (7| Zackraglij -
] l_-l . i Tekst Wi
1 aSka Lustro

Zn Tworzy lustrzana kopig wybranych cbiektdw

20. Zwymiarowac rysunek




